kocha MthQI 'ﬂ <SR
vun G

Tangram

Ttumaczymy dziecku, ze tangram to chinska gra znana od ok. 3000 lat. Jest to kwadrat, kt6ry sktada sie
z 7 czesci (tandw): 2 duzych trojkatéw, 1 sredniego trojkata, 2 matych tréjkatéow, 1 kwadratu i 1 inne-
go czworoboku. Celem gry jest utozenie obrazka wedtug przygotowanego wzoru (najczesciej jest nim
narysowany kontur tego obrazka) lub z wyobrazni, przy czym:

e trzeba wykorzysta¢ wszystkie czesci,
* elementy muszga leze¢ obok siebie, ale nie moga na siebie nachodzic,

e elementy mozna obraca¢ na drugg strone.

Dziecko oglada plansze z kolorowymi figurkami i wymienia kolory poszczegbélnych figur. Nastepnie
koloruje poszczegodlne elementy kwadratu tak jak na planszy i rozcina kwadrat wzdtuz zaznaczonych
linii. Z otrzymanych elementéw uktada figurki takie jak na planszy.

Wsréd figurek tangramowych jest rownolegtobok, ktéry celowo powinien pozostaé biaty (nie nalezy
go kolorowac), gdyz w wypadku niektérych uktadanek trzeba go odwrécié na drugg strone.

W dalszej kolejnosci dziecko uktada za pomoca swoich kolorowych elementéw figurki z ostatniej plan-
szy. Tym razem zadanie jest nieco trudniejsze, gdyz na planszy sa jedynie szablony figurek (bez koloru).

Na koniec mozna zacheci¢ dziecko do wymyslania wtasnych uktadanek.
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