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Rozktad liczb na sktadniki

W szkole dziecko poznaje niektére terminy matematyczne, takie jak ,sktadnik” i ,suma”:

suma

—~—

17 + 18 = 35

\

sktadnik sktadnik

Cwiczy rozktad liczb na sktadniki, poniewaz jest to jedna z podstawowych umiejetnosci.

Ponizej przedstawiamy Panstwu tamigtowke kakuro oraz gre karciang w jedenastke, dzieki ktorym
mozna — w zabawowej formie — ksztatci¢ te umiejetnos¢ w domu.

tamigtowka kakuro

Zadanie polega na wypetnieniu p6l diagramu cyframi
od 1 do 9. Liczby umieszczone w tréjkatnych polach
informuja, ile wynosza sumy cyfr w poszczegoélnych
wierszach i kolumnach: liczba nad ukosna kreska
jest suma cyfr w rzedzie na prawo, a liczba pod uko-
$ng kreskg —suma cyfr z kolumny ponizej. W obrebie
jednej sumy cyfry nie moga sie powtarzac.
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Gra karciana w jedenastke

Liczba osob: 2-3

Karty: zwykte karty do gry od 1 do 9 oraz asy (as zastepuje jedynke) lub karty do Uno z oznaczeniami
od1do9

Zasady:
e Gracze otrzymujg po 5 kart.
* Na stole rozktadamy 4 odkryte karty.
e Stosik pozostatych kart ktadziemy obok.

e W jednym ruchu gracz wybiera co najmniej dwie karty, ktére w sumie dadza 11,
po czym odktada je na bok. Sktadniki moga sie powtarzac.
Mozliwosci jest wiele, np. 5i6;5,313;2,2,3i4.

e Ws5r6d wybranych przez gracza kart musi byé co najmniej jedna z reki
i co najmniej jedna ze stotu (spoéréd odkrytych).

e Jesli gracz nie jest w stanie uzbierac jedenastki, musi wzia¢ jedna karte ze stosu.
W tym ruchu juz nic nie robi, czeka na nastepng kolejke.

e Karty zabrane ze stotu uzupetnia sie tymi ze stosu, tak aby przed kazdym ruchem
byty 4 odkryte karty.

e Wygrywa osoba, ktéra pierwsza pozbedzie sie kart z reki.
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Przyktad:

Rozdanie kart:

karty rodzica

“ karty odkryte

pozostate karty

karty dziecka

Dziecko ma rézne mozliwosci:

* moze wybra¢ swojg dziewiagtke oraz dwdjke ze stotu
(w ten sposéb pozbedzie sie jednej karty z reki);

e moze wybrac czworke i trojke ze swoich kart oraz czworke ze stotu
(wéwczas pozbedzie sie dwoch kart);

* moze wybra¢ swoj3a pigtke oraz czworke i dwojke ze stotu
(w ten sposéb pozbedzie sie jednej karty).

Utworzong jedenastke dziecko odktada na bok, po czym do odkrytych kart doktada tyle kart ze stosu,
ile wzieto. Nastepnie swoj ruch wykonuje rodzic, i tak na zmiane.
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