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Bieg do 15

Liczba osob: 2

Potrzebne materiaty: 15 przedmiotow, np. drobnych klockéw

Przebieg gry

e Rozktadamy 15 klockéw na stole w rzedzie.

e Prosimy dziecko, aby je przeliczyto i upewnito sie, ze jest ich 15.
e Ruchy wykonuje sie na zmiane.

e W kazdym ruchu gracz zabiera tylko jeden klocek.

e Wygra osoba, ktéra jako ostatnia wezmie klocek.

Klocki mozna zabiera¢ wedtug nastepujacej zasady: osoba rozpoczynajaca gre moze wzigé pierwszy,
drugi lub trzeci przedmiot, liczac od lewej strony rzedu; w kazdym kolejnym ruchu gracz moze wzigc
takze pierwszy, drugi lub trzeci przedmiot, ale liczy sie od luki powstatej w poprzednim ruchu.

Opracowywanie strategii

Zachecamy Panstwa do grania z wtasnym dzieckiem. Doswiadczenie pokazuje, ze zwykle po pew-
nym czasie dziecko odkrywa, jak zagwarantowac sobie wygrana. Innymi stowy — ktéry klocek nalezy
na pewno wzig¢, by uniemozliwi¢ rodzicowi dosiegniecie ostatniego.

Mamy nadzieje, ze przygladanie sie wtasnemu dziecku, gdy z namystem odkrywa zasade rzadzaca
ta gra, dostarczy Panstwu wiele satysfakcji.
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Przyktadowa rozgrywka

Roztozenie klockow:

Gracz 1 (np. dziecko) bierze trzeci klocek (liczac od lewej):

Gracz 2 (np. rodzic) bierze drugi klocek (liczac od luki powstatej w poprzednim ruchu):

Gracz 1 bierze trzeci klocek (liczac od luki powstatej w poprzednim ruchu):

Gracz 2 bierze pierwszy klocek (liczac od luki powstatej w poprzednim ruchu):

Gracz 1 bierze drugi klocek (liczac od luki powstatej w poprzednim ruchu):

Gracz 2 bierze trzeci klocek (liczac od luki powstatej w poprzednim ruchu):

Gracz 1 bierze ostatni klocek i tym samym wygrywa.
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