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Domino w zakresie 10

Na poczatku wycinamy z dzieckiem kwadratowe karty do gry. Jest ich 20. Na kazdej karcie sg patyczki
albo kropki reprezentujace liczby od 1 do 10. Poszczeg6lne liczby elementéw na wszystkich kartach
wygladaja tak samo, tzn. 5 kropek czy 5 kresek zawsze jest utozonych w ten sam sposéb. Dzieki temu
dziecko powinno zauwazy¢, ze wystarczy zaczac zliczanie elementéw od 5. Z czasem tez zapamieta,
ze5i2to7,5i3to8itd.

W dalszej kolejnosci zadajemy dziecku pytania dotyczace wycie- X
tyCh kal‘t: eoe

e Wybierz wszystkie karty, na ktorych jest 5 elementéw. Ile masz R =
takich kart?

* Wybierz wszystkie karty, na ktérych jest mniej niz 4 elementy. e
lle masz takich kart?

e Wybierz wszystkie karty, na ktérych jest wiecej niz 7 elemen- o e IE SR
tow. lle masz takich kart?

Po tej serii ¢wiczenh mozemy z dzieckiem zagra¢ w jedna z nizej
opisanych gier.

Gra nr 1 - Wojna

W grze bierze udziat dwoch graczy.

Przetasowang talie kart dzieli sie na dwie rowne czesci. Gracze uktadajg swoje karty w stosy jedna
na drugiej rewersami do gory (czyli obrazkiem do dotu).

Obaj gracze rownoczesnie wyktadajg po jednej karcie i porownuja, ile elementoéw jest na kazdej z nich.
Gracz z kartg o wiekszej liczbie elementow bierze obie karty i ktadzie na spod swojego stosu.

Jesli na kartach jest po tyle samo elementéw, rozpoczyna sie wojna. Kazdy z graczy bierze jedng karte,
ktadzie jg rewersem do gory na swojej odkrytej karcie, po czym wycigga kolejng karte i ktadzie tym
razem odkryta na karcie zakrytej. Nastepnie gracze poréwnuja ostatnio odkryte karty. Wyzsza karta wy-
grywa, a zwyciezca wojny zabiera wszystkie karty wykorzystane w wojnie (jezeli karty ponownie majg
po tyle samo elementéw, kontynuujemy wojenng rozgrywke az do rozstrzygniecia).

Wygrywa ten, kto zdobedzie wiecej kart.

Gra moze trwac bardzo dtugo (zwykle nie udaje sie jej skofczyé). Warto sie umoéwic z dzieckiem, ze be-
dziemy grac tylko przez jakis czas i po jego uptywie liczymy swoje karty, aby wytoni¢ zwyciezce.
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Gra nr 2 - Wyktadanka

W grze bierze udziat od dwoch do czterech graczy.
Wszystkie karty ktadziemy obrazkami do dotu. Karty mogg leze¢ chaotycznie.
Jeden z graczy wyciaga karte, odwraca ja i ktadzie na srodku.

Kolejni gracze losujg karty i zachowuja je az do chwili, gdy ktos trafi na karte, na ktérej jest tyle samo
elementdw co na odkrytej karcie lezacej na stole. Woéwczas ten gracz ktadzie wylosowang karte na kar-
cie na stole i dodatkowo wyktada obok nowa karte (sposréd kart, ktére wylosowat wczesniej, albo —
jesli nie ma — wylosowang dodatkowo).

Kolejny gracz albo wyktada dwie karty (jedna pasujacg do karty ostatnio odkrytej oraz jedng dodatko-
wa sposréd posiadanych kart lub wylosowang), albo tylko dobiera karte i jg zachowuje.

Gra konhczy sie, gdy zaden z zawodnikdéw nie ma mozliwosci dotozenia karty lub gdy zostanie tylko je-
den uczestnik z kartami w reku. Wtedy sumuje sie liczby elementéw na kartach pozostatych u poszcze-
golnych graczy. Im wynik jest wiekszy, tym gorsze miejsce na podium.

Warto zagra¢ w te gre kilka razy. Wtedy dziecko bedzie miato mozliwosé odkrycia strategii korzystne;j
w tej grze, czyli wyktadania na stét jak ,,najwiekszej” karty.
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